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CHƯƠNG TRÌNH HỌC PHẦN

Tên học phần: ĐỒ ÁN HỌC PHẦN 1
Mã học phần: MH24
Thời gian thực hiện học phần: 45 giờ; (Lý thuyết: 0 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 45 giờ; Kiểm tra: 0 giờ)
I. Vị trí, tính chất của học phần:
· Vị trí: Môn học được bố trí sau khi người học xong các môn học chung và các môn thuộc học phần cơ sở.
· Tính chất: là môn học bắt buộc, giúp sinh viên rèn luyện kỹ năng tổng hợp các kiến thức và kỹ năng đã được trang bị trong khóa học để tự xây dựng được một chương trình quản lý dưới sự hướng dẫn của giảng viên.
II. Mục tiêu học phần:
· Kiến thức: Sau khi hoàn tất học phần này sinh viên sẽ có khả năng tự tạo ra một phần mềm quản lý dựa trên các ngôn ngữ lập trình và ngôn ngữ về truy vấn dữ liệu đã học.
· Kỹ năng: 
+ Biết phân tích thiết kế cơ sở dữ liệu phục vụ bài toán quản lý trong thực tế; 
+ Biết tạo và quản trị phần mềm ứng dụng trên các môi trường VB, Access, MSSQL, MySQL,...;
+ Hiểu được cách kết nối cơ sở dữ liệu và các phương pháp tương tác dữ liêu;
+ Biết thiết kế giao diện cho ứng dụng;
+ Biết viết mã lệnh xử lý các sự kiện;
+ Xây dựng được cơ sở dữ liệu quản lý cho một doanh nghiệp vừa và nhỏ;
+ Xây dựng được phần mềm để quản lý với các tính năng chính như cập nhật dữ liệu, truy vấn dữ liệu, báo cáo,...;
+ Kiểm thử, đánh giá được các chức năng của ứng dụng với các dữ liệu thực tế;
+ Có thái độ tỉ mỉ, khoa học, sáng tạo. 
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
+ Tự thực hiện đồ án dưới sự hướng dẫn của giảng viên chuyên ngành.
+ Có khả năng tự tìm hiểu, đọc tài liệu.
+ Nhận thức được tầm quan trọng của môn học, từ đó có thái độ nghiêm túc, ham thích học tập và rèn luyện. 
III. Nội dung học phần:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:

	Số
TT
	Tên chương, mục
	Thời gian

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành
bài tập
	Kiểm tra*

	1
	Thiết kế cơ sở dữ liệu
	9
	0
	9
	0

	2
	Thiết kế các chức năng chính
	9
	0
	9
	0

	3
	Thiết kế giao diện chương trình
	9
	0
	9
	0

	4
	Thiết kế các báo cáo
	9
	0
	9
	0

	5
	Hoàn thiện, đóng gói phần mềm
	9
	0
	9
	0

	Tổng cộng
	45
	0
	45
	0



2. Nội dung chi tiết:
Phần 1: Tạo cơ sở dữ liệu                  
Thời gian : 09 giờ
 Mục tiêu:
· Hiểu các đặc trưng, yêu cầu chung của bài toán quản lý;
· Phân tích và thiết kế được hệ thống thông tin cho một số bài toán quản lý bán hàng;
· Thiết kế được cơ sở dữ liệu Quản lý bằng Microsoft Access hoặc SQL Server;
· Đánh giá được tính hợp lý của cơ sở dữ liệu;
· Có thái độ cẩn thận tỉ mỉ, khoa học, sáng tạo.
	1.
	Khảo sát và phân tích bài toán quản lý bán hàng
	

	2. 
	Lựa chọn hệ quản trị cở dữ liệu
	

	3.
	Thiết kế cơ sở dữ liệu Quản lý
	

	4.
	Thiết kế các Table trong CSDL
	

	5.
	Tạo liên kết cho các Table trong CSDL
	

	6.
	Nhập dữ liệu mẫu cho các  Table
	

	7.
	Cài đặt cơ sở dữ liệu Quản lý
	




Phần 2: Thiết kế các chức năng chính  		         
Thời gian : 9 giờ
Mục tiêu:
· Hiểu được một số cách thiết kế giao diện;
· Hiểu được các giải thuật để thực hiện các chức năng của ứng dụng;
· Xây dựng được các giao diện thân thiện phù hợp công việc của từng chức năng phần mềm;
· Cài đặt được các giải thuật xử lý trong ứng dụng;
· Viết mã lệnh rõ ràng, sáng sủa, dễ đọc, dễ hiểu;
· Có thái độ tích cực sáng tạo, tinh thần làm việc độc lập và hợp tác cao.
	1.
	Tạo project và kết nối cơ sở dữ liệu
	

	2.
	Thiết kế chức năng Cập nhật dữ liệu
	

	3.
	Thiết kế chức năng Xem thông tin
	

	3.1.
	Tạo form Xem thông tin với nhiều lựa chọn
	

	3.2.
	Xử lý các biến cố trên form
	

	4.
	Thiết kế chức năng Tìm kiếm thông tin
	

	4.1.
	Taọ form giao diện
	

	4.2.
	Xử lý truy vấn, sự kiện
	

	5.
	Thiết kế chức năng In 
	

	5.1.
	Tạo form In
	

	5.2.
	Xử lý biến cố, sự kiện
	

	6.
	Kiểm tra
	


Phần 3: Thiết kế giao diện chính
Thời gian : 9 giờ
Mục tiêu:
· Biết được sơ đồ phân rã chức năng của ứng dụng;
· Xây dựng được giao diện đăng nhập cho người dùng đảm  bảo tính bảo mật cho chương trình;
· Xây dựng giao diện chính của phần mềm, ở đó sẽ dễ dàng liên kết và thực hiện các chức năng chính của phần mềm;
· Có thái độ tích cực, chủ động sáng tạo.
	1.
	Tạo form đăng nhập với người dùng
	

	2.
	Tạo form giao diện chính của chương trình 
	

	3.
	Tạo các liên kết đến các chức năng trong chương trình
	



Phần 4: Thiết kế các báo cáo
Thời gian : 9 giờ
Mục tiêu:
· Biết được tính năng, cách sử dụng của một số công cụ thiết kế báo cáo;
· Xác định nguồn dữ liệu, các phương pháp xử lý dữ liệu tránh sai lệch cho kết quả báo cáo, thống kê;
· Xây dựng giao diện báo cáo thân thiện, lôgic phù hợp với trình tự công việc;
· Có thái độ tỉ mỉ, chính xác, khoa học.
	1.
	Xác định chức năng của báo cáo
	

	2.
	Xác định, tạo nguồn dữ liệu cho báo cáo
	

	3.
	Tạo báo cáo với công cụ
	

	4.
	Chỉnh sửa các thành phần, thuộc tính trong báo cáo
	

	5.
	Tạo form truyền tham số
	

	6.
	Xử lý tham số với báo cáo
	

	7.
	Thiết kế các báo cáo chi tiết
	

	8.
	Kiểm tra 
	


Phần 5: Hoàn thiện, đóng gói phần mềm
Thời gian : 9 giờ
Mục tiêu:
· Biết một số công cụ đóng gói sản phẩm;
· Kiểm tra, hiệu chỉnh nhằm đảm bảo phần mềm đạt được các yêu cầu đặt ra;
· Bảo mật cho cơ sở dữ liệu nhằm tránh những truy cập trái phép;
· Đóng gói phần mềm, tạo bộ cài đặt;
· Có thái độ nghiêm túc, cẩn thận, tỉ mỉ.	     	                                                                          
	1.
	Kiểm thử phần mềm
	

	2.
	Hiệu chỉnh phần mềm
	

	3.
	Xác định công cụ đóng gói
	

	4.
	Đặt bảo mật cho cơ sở dữ liệu
	

	5.
	Đóng gói phần mềm
	

	8.
	Kiểm tra 
	



IV. Điều kiện thực hiện môn học:
1. Phòng học chuyên môn hóa/nhà xưởng: Phòng thực hành máy tính có kết nối Internet và các phần mềm lập trình như C#, VB, Access, SQL Server, MySQL, Oracle..
2. Trang thiết bị máy móc: Máy tính, máy chiếu để hướng dẫn sinh viên.
3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu: Bảng, viết lông, USB
4. Các điều kiện khác: Micro, loa, quạt.
V. Nội dung và phương pháp đánh giá: 
1. Nội dung:
· Kiến thức: 
+	Nắm rõ các kiến thức đã học và xây dựng phần mềm quản lý theo yêu cầu của giảng viên.
· Kỹ năng:
+ Biết phân tích thiết kế cơ sở dữ liệu phục vụ bài toán quản lý trong thực tế; 
+ Biết tạo và quản trị phần mềm ứng dụng trên các môi trường VB, Access, MSSQL, MySQL,...;
+ Hiểu được cách kết nối cơ sở dữ liệu và các phương pháp tương tác dữ liêu;
+ Biết thiết kế giao diện cho ứng dụng;
+ Biết viết mã lệnh xử lý các sự kiện;
+ Xây dựng được cơ sở dữ liệu quản lý cho một doanh nghiệp vừa và nhỏ;
+ Xây dựng được phần mềm để quản lý với các tính năng chính như cập nhật dữ liệu, truy vấn dữ liệu, báo cáo,...;
+ Kiểm thử, đánh giá được các chức năng của ứng dụng với các dữ liệu thực tế;
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
+ Tự thực hiện đồ án.
2. Phương pháp: 
	STT
	Phương pháp
	Hình thức
	Tỷ lệ

	1
	Đánh giá kết quả dựa trên sản phẩm cuối cùng của sinh viên
	Vấn đáp
	100%



VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:
1. Phạm vi áp dụng môn học: Áp dụng cho trình độ cao đẳng.
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:
· Đối với giáo viên, giảng viên:
+ Giảng viên chuẩn bị đề tài và kết hợp diễn giảng, vấn đáp, hướng dẫn sinh viên theo đúng đề cương đưa ra và theo dõi tiến độ sinh viên thực hiện đúng theo yêu cầu.
· Đối với người học:	
+ Cần thực hiện đúng theo yêu cầu đề cương đưa ra dưới sự hướng dẫn của giảng viên. 
3. Những trọng tâm cần chú ý:
+ Phân tích thiết kế cơ sở dữ liệu phục vụ bài toán quản lý trong thực tế; 
+ Quản trị phần mềm ứng dụng trên các môi trường VB, Access, MSSQL, MySQL,...;
+ Xây dựng được cơ sở dữ liệu quản lý cho một doanh nghiệp vừa và nhỏ;
+ Xây dựng được phần mềm để quản lý với các tính năng chính như cập nhật dữ liệu, truy vấn dữ liệu, báo cáo,...;
+ Kiểm thử, đánh giá được các chức năng của ứng dụng với các dữ liệu thực tế;
4. Tài liệu tham khảo:
	[1]. Nguyễn Thị Ngọc Mai, Lập trình CSDL với Visual Basic 6.0, NXB Lao động - Xã hội, 2004.
	[2]. Những bài thực hành Cơ sở dữ liệu Visual Basic căn bản, NXB thống kê,  2003.
	[3]. Phạm Văn Ất, Kỹ thuật lập trình Access trên Windows, NXB Hà Nội, 2002.
	[4]. Nguyễn Ngọc Bình Phương – Nguyễn Quang Nam, Thủ thuật lập trình Visual basic 6.0, NXB Giao thông vận tải, 2004.
[bookmark: _GoBack]5. Ghi chú và giải thích (nếu có):
